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Jogo em Maquinas Online

1 — Jogos de maquinas online sdo aqueles em que, apds a realizagdo de uma apostagé acionado o
movimento de trés ou mais rolos virtuais com diferentes simbolos ou representa¢oes graficas que,
progressivamente e por um processo integralmente aleatorio, se vao imobilizande sobre uma linha
ou linhas de jogo, com o objetivo de formar combinac¢des de simbolos quegnos,termos doplane de
pagamento previamente definido, confiram direito a um prémio.

2 — Sem prejuizo do disposto na regra n.2 9, ndo podem ser exploradas magquinas de jogo online
que desenvolvam quaisquer outros temas ou jogos para alémcdes referidos nairegra anterior.

3 — Para efeitos das regras fixadas no presente regulamento entende:se por:
a) «Aposta maximay, valor maximo expresse em euros ou'em créditos que o jogador pode
apostar em cada linha numa jogada;
b) «Aposta minimay, valor expresso€m euros ou em créditos que o jogador tem que
apostar numa jogada;
c) «Base de arranque de um prémio progressivo», valor inicial suportado pela entidade
exploradora como valor minimo de wm prémio progressivo;
d) «Crédito», unidade defmedida e valor utilizado nas operagdes de aposta e pagamento de
prémios que substituile representa‘dinheiro;
e) «Denominagdo», valor.expresso em euros que define o valor base de aposta da maquina
e ¢é utilizado na‘conversido dedinheiro em créditos e vice-versa;
f) «Jogada», operacoes que se iniciam com a realizagdo de uma aposta, apds o que é
acionadaramrotagao’dos roles que progressivamente se vdo imobilizando na linha ou linhas
de jogo e terminam com’'o pagamento do prémio ao jogador ou que prosseguem com o
desenvolviménto de jogos suplementares ou adicionais que se desenrolam nos termos das
regrasiespecificas da’maquina de jogo e terminam com o pagamento de eventuais prémios;
g)«Jogos suplementares ou adicionais», sdo os que se desenvolvem ap6s a obten¢do de um
determinado resultado ou combinagio no jogo base da maquina de jogo, dando ao jogador
apossibilidade de obter prémios ou créditos adicionais;
h) «Multidenominag¢do», maquina de jogo com varios valores expressos em euros que
podem ser utilizados como valor base de aposta e cujo valor selecionado pelo jogador vai
ser utilizado na conversio do dinheiro em créditos e dos créditos em dinheiro;
i) «Prémios progressivos», prémios especiais cujo valor é constituido e incrementado
através da dedugao automatica de uma determinada percentagem sobre os valores jogados
numa maquina de jogo ou num conjunto de maquinas de jogo;
j) «Sessdo do jogador», periodo de tempo ininterrupto que decorre entre o inicio e termo
do acesso ao jogo de maquinas.

4 — As maquinas de jogo devem ser configuradas de modo a que o jogo seja seguro, integro e
imparecial, e se processe de acordo com as especificagdes constantes do presente Regulamento e as
especificagdes proprias aprovadas.



5 — As regras de calculo e de pagamento dos prémios das maquinas de jogos online tém que estar
configurados de forma a que de entre todas as combinag¢des possiveis a taxa tedrica de devolugio
em prémios ao jogador corresponda a um minimo de 80 %.

6 — Os simbolos ou quaisquer representacgdes graficas utilizados no desenvolvimento do tema de
jogo devem ser claramente diferenciados uns dos outros de modo a que nao suscitem confusdo ou
duvidas entre eles.

7 — No desenvolvimento do jogo ndo é permitida a utilizagdo de simbolos, imagens, som ou
linguagem que:
a) Sejam contrarios a lei ou a valores de ordem publica;
b) Ofendam a dignidade e integridade moral das pessoas;
¢) Utilizem temas concebidos especialmente para criangas.

8 — Alinha ou linhas de jogo determinantes para o resultado da jogada d ra
assinaladas e a posicdo de imobilizagio dos rolos e respetivos simbolos sob ou lin
ser inequivoca.

deve

ultado de uma
as seguintes

9 — As maquinas de jogo online, complementarmente ao jo
jogada premiada, podem desenvolver jogos suplementar
caracteristicas:
a) Possibilidade de dobrar o valor do pré
perda total ou parcial do prémio ou crédi
b) Possibilidade de obter, sem risco
jogada:

a jogada, com o risco de
prémio ou créditos ganhos na

i) Um nimero determi

ii) Jogos de bonus;
11 — Nos jog is do que uma opg¢do de escolha devem ser sempre apresentados

iii) Multiplica 0s.
10 — Nos jogos complementare e perda total ou parcial do prémio ou créditos ganhos
na jogada, o jogador d empre de ndo jogar o jogo suplementar.
os.adici
os resultados bilidades de escolha.
em atribuir prémios especiais progressivos com um ou varios niveis
de pré

12 —

13
ou afeta

gressivos ligados a duas ou mais maquinas ndo podem interferir, influenciar
ultado do jogo nessas maquinas.

14 — Os prémios especiais progressivos sdo constituidos através da dedugdo automatica de uma
percentagem sobre os valores jogados numa maquina ou no conjunto de maquinas aos quais estdo
agrupados.

15 — Para além da percentagem de incremento referida nas regras anteriores, a entidade
exploradora pode adicionar um valor base de arranque aos prémios progressivos, a partir do qual
se inicia o incremento referido nas regras anteriores.

16 — O valor base de arranque dos prémios progressivos, bem como a percentagem de constituicdo
e incremento dos mesmos sdo integralmente suportados pela entidade exploradora.



17 — O valor dos progressivos existentes na data da caducidade ou revogacao da licenga sao
entregues a instituicdes de solidariedade social.

18 — Os prémios progressivos funcionam por ciclos de atribui¢ao e enquanto nao forem atribuidos
ndo pode ser alterada qualquer configuragido ou parametrizagdo nas respetivas maquinas de jogo.

19 — O valor dos prémios progressivos deve estar permanentemente visivel nas maquinas de jogo
a que os mesmos estdo associados e ser automaticamente atualizado com os incrementos das
apostas assim que estas sdo realizadas.

20 — Os prémios progressivos sdo atribuidos aos jogadores que formem a respetiva combinacio de
simbolos.

21 — Sempre que um prémio progressivo é atribuido deve ser imediatamen todas
as maquinas a que o mesmo estava associado.

22 — As maquinas de jogo podem funcionar com uma sé denomin
multidenominagao.

23 — Os valores de aposta e dos prémios podem ser apre em créditos.
24 — 0 ambiente grafico em que se desenvolve 0 j manentemente ao
jogador um conjunto de janelas informativas con , a indicacdo:
a) Do valor em euros ou em niimero
b) Da denominacdo em que o joga
c) Do nimero de linhas em q ostar;

d) Do valor em euros ou nu tados na jogada;

e) Do valor em euros o i da;

ivos a que a maquina esteja associada.

jogadas.

26 — 0 modo
permitid e exploradora, devendo ser sempre dada ao jogador a
possibi omento, cancelar o modo automatico de jogo.

2
jogo
respeti

a as suas apostas se a combinagio de simbolos que se formar nas linhas de
corresponder a uma das combinagdes do plano de pagamentos dos prémios da

28 — Quando numa mesma linha de jogo é formada mais do que uma combinagdo premiada apenas
€ pago o prémio de maior valor.

29 — Quando em linhas de jogo diferentes sdo formadas combina- ¢des vencedoras, os prémios sdo
somados e o pagamento é feito pela totalidade dos mesmos.

30 — O valor dos prémios do plano de pagamento dos prémios é determinado em fungio do valor
da aposta do jogador.

31 — O resultado final de cada jogada tem que ser apresentado durante um periodo de tempo
suficiente que permita ao jogador verificar o resultado da jogada.



32 — Os prémios sdo pagos imediatamente apds o resultado da jogada, segundo uma das seguintes
modalidades:
a) Diretamente na maquina por adicdo aos créditos existentes na janela de créditos que o
jogador tem disponiveis para jogar;
b) Por transferéncia para a conta de jogador.

33 — Nas jogadas premiadas o valor do prémio da jogada deve ser apresentado numa janela
prépria de prémios e sé depois disso adicionados a janela dos créditos que o jogador tem

disponiveis para jogar ou transferidos para a sua conta de jogador.

34 — A entidade exploradora deve ter permanentemente disponivel, em lingua portuguesa,

informacdo clara, completa e precisa, nomeadamente, sobre:
a) O funcionamento e desenrolar do jogo;
b) Denominag¢des da maquina;
c) Valores de aposta minima e maxima,

d) Linhas de jogo;
e) Plano de pagamento de prémios, com respetivas combi e pag S;
f) Acesso e desenvolvimento dos jogos complementares, anho sco de perda

de prémios ou créditos;
g) Condig¢des de atribuicdo dos prémios progressi
h) Meios de reclamagao.
35 — As informacoes referidas na regra anterior izadas noutros idiomas para
selecdo por op¢do do jogador.

36 — A entidade exploradora deve dis
do resultado da tltima jogada e dos

or uma op¢ao que permita a visualizacio

oradora deve prestar ao jogador informagio
etivos lucros ou perdas.

37 — No final de cada sessio
especifica sobre os valores totai

38 — O inicio, durag
jogador.

do de jogo numa maquina de jogo é definido pelo

39 —As ina termina:

ermina a sessao;

unicagdo entre os dispositivos utilizados pelo jogador e a plataforma
que seja retomada num periodo de 3 minutos;

a da entidade exploradora.

40—Ae
a) O jogador fique sem dinheiro na sua conta de jogador;
b) O jogador nao efetue qualquer jogada num periodo de tempo superior a 3 minutos.

de exploradora pode terminar a sessio de jogo numa maquina sempre que:

41 — Nas situacgdes previstas na regra anterior, caso o jogador ndo termine voluntariamente a
sessdo de jogo, a entidade exploradora deve adverti-lo que a sessdo serad terminada caso nao
transfira valores da sua conta para jogar ou ndo faga qualquer jogada no minuto seguinte.

42 — No caso de interrupgdo das comunicagdes, por avaria ou qualquer outra falha, com origem no
sistema técnico de jogo que impecga a finalizagdo de uma jogada, esta é considerada nula e os
valores apostados sdo devolvidos ao jogador.



43 — N3o sdo consideradas nulas as jogadas sempre que, apds a recuperacdo das comunicagoes
seja possivel ao jogador retomar o jogo no estado em que este se encontrava imediatamente antes
da interrupgao.

44 — Para efeitos do disposto na regra n.2 42, ndo se consideram nulas as jogadas quando a
interrupg¢do das comunicag¢des ocorre por avarias ou qualquer outra falha do equipamento utilizado
pelo jogador.

45 — A entidade exploradora pode disponibilizar no seu sitio na Internet aplicacdes de
demonstracgdo gratuitas de jogos em maquinas de jogo, com as mesmas caracteristicas das
utilizadas na exploragdo com recurso a dinheiro.

46 — As aplicagdes de demonstragido apenas podem atribuir o prolongamento 0 jogo em
funcdo da pontuacdo obtida, que ndo pode ser substituido ou convertido em
para jogo, bens ou servicos de qualquer natureza ou espécie.
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