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Bacara Ponto e Banca/Macau online

1 — O bacara ponto e banca/Macau é um jogo de fortuna ou azar, jogado com cartas, em que 0s
jogadores apostam no jogo do ponto ou no da banca na expectativa de, na chance e apostam,
conseguirem uma combinagio de cartas com a pontuagdo de 9 ou a que mais de oxime,

sem a exceder.

2 — Para efeitos das regras fixadas no presente Regulamento entende-se p
a) «Aposta maxima», valor maximo expresso em euros qu dor p
jogada;

b) «Aposta minima, valor minimo expresso em eur
jogada;

) «Jogada», operagdes que se iniciam com ar
desenvolvem com a distribuicdo das carta
banca, prosseguem com a contabiliza¢do
com a recolha das fichas perdedora rémios aos vencedores;

d) «Sessdo de jogo», periodo de te ecorre entre o inicio e termo do

ipe diferente.

acesso ao jogo de ponto e ban 1
e) «Um par», duas cartas igu
3 — A exploracdo e pratica do
ambiente virtual que reproduz ente as caracteristicas, os equipamentos utilizados

online deve decorrer em tempo real num
numa banca fisica e a do das e o seu funcionamento.

ostar numa

que apostar numa

os jogadores, se
ponto e pelo grupo da
as por cada um e termina

4 — Na explor to e banca online podem utilizar- -se mesas individuais ou de
5—N i gadores, cada jogador aposta individualmente e todos se vinculam ao
imultanea e comum a todos os participantes.

grafica e visual da mesa e dos utensilios de jogo deve conter, nomeadamente,
as segul racteristicas:

a
apostas no empate, na banca e no ponto;

b) Utilizacao de seis ou oito baralhos de cartas;

c¢) Cada baralho de cartas é composto por 52 cartas de quatro naipes, composto cada um

sas de um a nove lugares, contendo cada um deles, um espago para a marcagao das

deles por treze cartas ordenadas pelo valor do maior para o menor de as, rei, dama, valete,
10,9,8,7,6,5,4, 3, 2.

7 — As cartas tém o seguinte valor:
a)As —1;
b) Rei, dama, valete e 10 — 0;
c) Todas as outras — o respetivo valor facial.



8 — Quando a soma dos valores das cartas do ponto ou da banca ultrapassar o valor de 10 ou 20,
considera -se como pontuacdo da chance apenas o valor do nimero que o exceda.

9 — Os jogadores podem apostar:
a) No ponto;
b) Na banca;
c) No empate.

10 — Adicionalmente as apostas referidas na regra anterior, a entidade exploradora pode permitir
ainda apostas no par do ponto e no par da banca.

11 — Verifica -se par do ponto ou par da banca quando as duas cartas iniciais da r iva chance

formam um par, independentemente da sua cor ou do naipe.

12 — O rei, dama, valete e 10, apesar de terem o mesmo valor, apenas for
com rei, dama, valete e 10.

ce da ,a
diferenca de valor entre ambas as apostas ndo pode ser inferi sta minima.

13 — Se um jogador apostar simultaneamente na chance do pon

14 — O valor da aposta minima est4 expresso em eur e exploradora.
15 — Os valores maximos de aposta sdo os segui
a) No ponto ou na banca, até 70 vez inima;
b) No empate, até 15 vezes o valor
¢) No par do ponto ou no par o valor da aposta minima.
16 — Findo o periodo de temp ostas inicia -se a distribuicao das duas
cartas iniciais para o jogodo g jogo do grupo da banca.
17 — As cartas iniciai
alternadamente, com

s faces viradas para baixo, uma de cada vez e
do ponto.

18 — Findaa
do grupo da b

iniciais sdo viradas primeiro as do grupo do ponto e depois as

19
p

das cartas iniciais alguma das chances (ponto ou banca) perfizer a
do sdo distribuidas cartas adicionais para qualquer uma das chances.

20—Q com as cartas iniciais o grupo do ponto ou o grupo da banca nao obtiver a pontuagao
de 8 ou9, grupo apenas pode receber uma carta adicional, sendo a primeira distribuida para o
grupo do ponto, de acordo com a seguinte tabela:

Tendo
0-1-2-3-4-5 |Recebe carta
' 67 INGo recebe quakiuer carta / Fica

Ponto..

8-9 Anunciado imadiatamente

Ndo recebe carta se o ponto

Tendo Recebecarta se 0 ponto recebe
recebe

1:2:3:4-56.79.10 ]
234567 1-89-10
4567 1:2:389-10
67 1:2-3-4-5-89-10
N recebe qus Ruer carta/Fica, T

Banca

~owuaow

89 Anunciaco Imediatamente
0-1-2 Recebe carta
345 Recebe carta se 0 ponto néo receber carts.

6 Nfo recebe carta se o ponto ndo receber carta




21 — A carta adicional distribuida a cada uma das chances deve ficar exposta na mesa de forma a
que claramente se diferencie das duas cartas iniciais.

22 — Ojogador ganha as suas apostas se a chance em que apostar tiver a pontuagdo mais elevada e
perde as suas apostas se a chance contraria a que apostar tiver a pontua¢do mais elevada.

23 — Se as pontuagdes do jogo do ponto e do jogo da banca forem coincidentes, sdo vencedoras as
apostas no empate e as apostas realizadas em qualquer uma daquelas chances ndo perdem nem
ganham.

24 — QO valor das apostas vencedoras continua a pertencer ao jogador.

25 — As apostas vencedoras sdo pagas de acordo com as seguintes proporg¢des:
a) No ponto ou na banca, valor igual ao da aposta;
b) No empate, oito vezes o valor da aposta;
c) No par do ponto ou no par da banca, 11 vezes o valor da aposta.

26 — A entidade explorada pode cobrar uma comissio sobre os prémiaes, que é deduzida ao
pagamento, segundo uma das seguintes modalidades:
a) Deducdo de 5 % sobre o valor dos prémios de cadajogada ganhe pelo grupo da banca;
b) Dedugdo de 50 % sobre o valor dos prémiosmas jogadas ganhas com a pontuagdo de 5
ou de 6 pelo grupo da banca.

27 — Nas mesas com multiplos jogadores, o periodo de tempo para‘a realizagido das apostas é
definido pela entidade exploradora, corre em simultaneo para todos os jogadores e deve estar
claramente assinalado por um temporizader-ou através de anuncios de texto ou sonoros, pelas
expressodes, respetivamente, «fagam as vossas,apostas» e «jogo feito nada mais, cartas em
distribuicdo» ou expressoes equiValentes.

28 — Nas mesas individuais o inicio da distribuicao das cartas pode ser feito pelo préprio jogador
apo6s a marcagio da aposta.

29 — Quando, pemmotivo de avaria ou mau funcionamento, as jogadas sejam interrompidas sem
que seja possivel determinar aipontuacio do grupo da banca ou do grupo do ponto a jogada é nula e
o valor das.apostasyrealizadas‘é devolvido aos jogadores.

30 — Paraefeitosido'disposto na regra anterior, ndo se consideram nulas as jogadas em que as
avarias, mau funcionamento ou interrup¢ao das comunicagdes ocorram na rede de comunicagdes
ou equipamentosutilizados pelo jogador para participar no jogo e que o impossibilitem de, apés a
realizacao dajaposta, visualizar o resultado da jogada, sendo que, no caso de sair vencedora a
chance em que o jogador apostou é -lhe pago o prémio nos termos das regras do n.2 25 e, se sair
perdedora, perde os valores apostados.

31 — A entidade exploradora deve disponibilizar ao jogador uma op¢do que permita a visualizagao
de todos os elementos essenciais da ultima jogada, designadamente o resultado e valores
apostados.

32 — A entidade exploradora deve disponibilizar ao jogador antes, durante e apds a sessao de jogo
informacdo clara, objetiva e adequada sobre as regras do jogo, valores minimos e maximos das
apostas, ganhos e perdas, bem como os mecanismos de reclamacgao.



33 — No final de cada sessdo de jogo a entidade exploradora deve disponibilizar ao jogador
informacdo sobre os montantes apostados e respetivos lucros ou perdas.

34 — O inicio, duragdo e termo de cada sessao é definido pelo jogador.

35 — Sem prejuizo do disposto na regra anterior, a entidade exploradora pode convidar o jogador a
terminar a sessdo de jogo sempre que:
a) Numa mesa individual o jogador ndo faz qualquer aposta num periodo superior a 3
minutos;
b) Numa mesa com multiplos jogadores o jogador nio realize apostas em mais de 5 jogadas
consecutivas.

36 — Nas situagdes previstas na regra anterior, caso o jogador ndo termine vol
sessdo de jogo, a entidade exploradora deve adverti-lo que a sessdo sera ter dor nao
realizar qualquer aposta, respetivamente, no minuto seguinte ou na proéxi

37 — A entidade exploradora pode disponibilizar no seu sitio na I
demonstragdo com o jogo de ponto e banca com as mesmas cara
exploragdo com recurso a dinheiro.

gratuito do jogo em
m dinheiro, vouchers

38 — As aplicagdes de demonstracio apenas podem a
func¢do da pontuacdo obtida, que ndo pode ser substi
para jogo, bens ou servicos de qualquer natureza

Regras do bacara ponto e banca Macau

ca Macau sdo aplicaveis as regras do
excecdo da regra n.2 15.

39 — A exploragio e pratica do jogo
bacara ponto e banca previstas

40 — O valor das apostas indivi e por chance é ilimitado.

41 — A entidade exp de fix valor maximo de prémios a pagar em cada jogada.

42 — Ovalor
ponto e o

rior é aplicado sobre a diferenga entre os valores das apostas no

43 radora fixe um limite maximo ao pagamento dos prémios, os valores
o limitados nos seguintes termos:

u conjunto de apostas numa das chances do ponto ou da banca nao pode

er os da outra chance em valor superior ao montante referido na regra n.2 41;

alor total das apostas no empate nao pode exceder 10 % do valor referido na regra
n.242;

¢) O valor maximo de todas as apostas no par do ponto ou no par da banca ndo pode
exceder 8 % do valor referido na regra n.2 42.

Fonte:
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