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Blackjack/21 Online

1 — O blackjack/21 é um jogo de fortuna ou azar, em que os jogadores apostam contra a entidade
exploradora e em que o objetivo de qualquer um deles é, fazer com as duas primei
combinacgio de blackjack ou, com cartas adicionais, a pontuagio de 21 ou, a que
pontuacio de 21, mais desta se aproxime.

2 — Para efeitos das regras fixadas no presente regulamento entende- -se p
a) «Aposta», quantidade de fichas ou créditos, representati dinh
euros, que o jogador coloca em jogo numa jogada;
b) «Aposta maximay, valor maximo expresso em eu
jogada;

) «Aposta minimay, valor minimo expresso
jogada;

d) «Bancav, representa o jogo ou a mao d
jogadores apostam;

e) «Desdobramento de par», faculd
formem um par ou tenham o
da inicial;

f) «Jogada», operagdes
desenvolvem com a di

resso em
de apostar numa
em que apostar numa
ra e contra a qual os

abrirem duas cartas seguidas que
las formarem nova aposta independente

izacdo das apostas pelos jogadores, se

de jogo dos jogadores e da banca, prosseguem
idas por cada um e terminam com a recolha das
fichas perde prémios aos vencedores;

g) «Sessdo d po ininterrupto que decorre entre o inicio e termo do
acesso jogador.

o blackjack/21 online deve decorrer em tempo real, num
visualmente reproduza as caracteristicas e os equipamentos
e a emulagdo das operagoes e o seu funcionamento.

grafica e visual da mesa e dos utensilios de jogo deve conter, nomeadamente,

sa de um a sete lugares contendo cada um deles, um pequeno retangulo ou circulo,
para a marcacdo das apostas pelos jogadores, e uma marcac¢do na zona central da mesa,
para o seguro;

b) Quatro, seis ou oito baralhos de 52 cartas cada;

¢) Indicador com os resultados das ultimas jogadas da banca.

5 — Na exploracgao e pratica do blackjack/21 online podem utilizar -se mesas individuais ou de
multiplos jogadores.



6 — Nas mesas de multiplos jogadores cada jogador aposta individualmente contra a entidade
exploradora e todos se vinculam ao resultado da jogada, que é simultdnea e comum a todos os
participantes.

7 — Nos termos a estabelecer nas regras especificas, a entidade exploradora pode permitir que um
jogador aposte em mais do que um lugar da mesa.

8 — As cartas tém os seguintes valores de pontuacdo:

a) As — 1 ou 11, exceto:
i) Para o jogo da banca, em que vale sempre 11 se a pontuacgio da jogada for 17 ou
superior e ndo exceder 21, pois se o ultrapassar, passa a valer 1;
ii) Para o jogo do jogador se for o as uma das duas primeiras cartasfe @jogador
optar por duplicar o valor da aposta em resultado de ter atribuido ao as o valor de
1, caso em que é obrigado a manter esse valor até ao final dagogada;

b) Rei, dama e valete (figuras) — 10;

c) Todas as restantes cartas — o valor nas mesmas indicado.

9 — 0 valor de cada aposta ndo pode ser inferior ao valor minimg fixado para a bancahem superior
ao valor maximo.

10 — O valor da aposta minima e maxima é fixado pelasentidade exploradora.
11 — O valor da aposta maxima ndo pode exceder100wezes o,valor da aposta minima.

12 — Nas mesas com multiplos jogadores, 0,periotdo ‘de tempo para a realizacdo das apostas é
definido pela entidade exploradora, corre em simultaheo para todos os jogadores e deve estar
claramente assinalado por um tempeorizader, ou através de anuncios de texto ou sonoros, pelas
expressdes, respetivamente, «facam, as vossas, apostas» e «jogo feito nada mais, cartas em
distribuicdo» ou expressdes equivalentes.

13 — Nas mesas individuais, o momento/em que se inicia a distribui¢do das cartas pode ser feito
pelo proéprio jogador @p6s a marcacdo daaposta.

14 — Apos a realizagdo,das apestas inicia -se a distribui¢do das duas cartas iniciais dos jogadores e
da banca, seguindoio§eguinte procedimento:
a) E dada uma carta para cada jogador com o valor exposto e uma carta para a banca
igualmente com o valor exposto;
b) Em, seguida é distribuida uma segunda carta aos jogadores, também com o valor
exposto, e uma segunda carta a banca, com a face virada para baixo.

15 — Terminada a distribuicdo das duas cartas, os jogadores que ndo facam a combinagdo de
blackjack, podem tomar uma das seguintes decisoes:
a) Pedir obrigatoriamente carta, se a pontuagio obtida for igual ou inferior a 11 e quiserem
permanecer no jogo;
b) Dobrar a sua aposta, se a pontuagdo das cartas totalizar 9, 10 ou 11, caso em que lhes é
distribuida apenas mais uma tnica carta;
¢) Nao pedir cartas (ficar), se tiverem obtido pontuacgio superiora 11;
d) Pedir cartas no numero que desejarem com a finalidade de conseguirem melhorar a
pontuagdo das cartas até atingirem 21, inclusive, sendo -lhes vedado pedir mais cartas logo
que atinjam ou ultrapassem aquela pontuagio;
e) Desistir da jogada, se a carta virada da banca ndo for um as, perdendo metade do valor
da aposta;



f) Fazer seguro da sua aposta quando a carta virada da banca for um 4s, colocando, no lugar
proprio da mesa, o valor da aposta no seguro, que ndo pode exceder metade do valor da
aposta inicial.

16 — Nos termos a definir nas regras especificas, a entidade exploradora pode,
nomeadamente:
a) Permitir a dobra da aposta independentemente da pontuacdo das cartas do
jogador;

b) Restringir a possibilidade de desdobramento referida nas regras n.2 21 e 22
apenas com cartas que formem pares;

c) Fixar limites ao nimero de desdobramentos permitidos por lugar em cada
jogada;

d) Nao explorar a aposta no seguro referida na alinea f) da regr.
e) Nao explorar os prémios especiais a que se refere a aline 25.

17 — Finda a distribuicao das cartas suplementares dos jogadores,
da segunda carta da banca e, de acordo com a pontua¢a ida po
duas situagdes:
a) Se a pontuacgado for igual ou superior a
para a banca;

b) Se a pontuacdo for igual ou inferi cartas para o jogo da
banca até perfazer, no minimo, a p

18 — A combinacio de blackjack ga e2l.

19 — Nao se considera blackj tida com as cartas suplementares, nem a

obtida na sequéncia de um par.

da a pontuacgdo
corre uma de

ais nenhuma carta

20 — As regras da di do.da revistas nas regras n.os 15 e 17 comportam as
seguintes excegoes:
a) Se

1

duas cartas o jogador fizer a combinagdo de blackjack e a
anca for um &s, uma figura ou um dez, deve ser -lhe pago de

e as suas cartas recolhidas;

uicdo das duas primeiras cartas o jogador fizer blackjack e a

cart

banca for um 3s, o jogador, antes de conhecer a segunda carta da
ptar por receber o valor igual ao da sua aposta;
os jogadores tiverem perdido ou desistido, a jogada termina.

e que as duas primeiras cartas distribuidas tiverem1 o mesmo valor, ainda que
iferentes, o jogador pode separa-las e fazer apostas independentes, desde que
e em cada uma delas igual importancia a da aposta inicial, podendo depois pedir para
qualquer uma das apostas uma ou mais cartas de acordo com as regras previstas no n.2 15,
exceto se o par desdobrado for de ases, caso em que apenas pode pedir uma carta para
cada aposta.

a

22 — O jogador, depois de fazer o desdobramento do par inicial, se obtiver nas cartas
adicionais uma ou mais cartas do mesmo valor pode voltar a fazer novos desdobramentos
nos termos da regra anterior.

23 — Se na sequéncia dos desdobramentos dos pares, os jogadores, com as cartas
recebidas, perfizerem a pontuagdo de 9, 10 ou 11, podem dobrar os valores das suas
apostas nos termos da alinea b) da regra n.2 15.



24 — No decurso de uma jogada a entidade exploradora deve informar os jogadores de
todas as possibilidades de decisdo que tém em face do seu jogo, bem como disponibilizar a
possibilidade de selecionar uma dessas opgoes.

25 — Cada uma das apostas dos jogadores é decidida pela pontuagdo das cartas ou por

comparacgao das cartas do seu jogo com o da banca de acordo com as seguintes regras:
a) Se o jogador fizer blackjack, ganha vez e meia (3 para 2) o valor da sua aposta,
salvo se a banca fizer igualmente blackjack, caso em que ha empate;
b) Se o jogador exceder a pontuacdo de 21 perde a sua aposta e as cartas sdo
recolhidas de imediato;
c) Sempre que a pontuacdo do jogador estiver mais préxima de 21 do que a
pontuacdo da banca, o jogador ganha o valor igual ao da sua aposta;
d) Se a banca exceder a pontuacdo de 21 e o jogador ainda sefmantiver em jogo,
este ganha o valor igual ao da sua aposta;
e) Sempre que a pontuacdo da banca estiver mais pfoxima de 21 doique a
pontuacdo do jogador, este perde o valor da aposta;
f) Sempre que a banca fizer blackjack, o jogador ganha a aposta ne seguro, que é
paga no dobro do valor da aposta;
g) Sempre que a banca nio faca blackjack,.esjogador,perdero valor da aposta no
seguro;
h) Sempre que o jogador e a bancasfizerems blackjack ou obtiverem a mesma
pontuacdo o resultado é um empate‘e o 'valor da aposta continua a pertencer ao
jogador;
i) Sempre que o jogador receber cartas com os valores 6, 7 e 8 do mesmo naipe ou
trés 7 tem direito a um prémie espetial correspondente a trés vezes o valor da sua
aposta, sem prejuizoddo prémio. que)neventualmente venha a ter direito por
comparacdo do seu jogo comyo da banca;

26 — As apostas vencedoras continuam'a pertencer ao jogador.

27 — Sao conSideradas nuldsitodas as jogadas que, por avaria ou mau funcionamento,
sejam interrompidas sem que“seja possivel determinar a combinagdo das cartas, ou a
pontuagédondo jogo,da banca ou do jogador ou a comparagio entre elas para apurar o
vencedor.

28 — Nasjogadas nulas as apostas sdo devolvidas aos jogadores.

29 —Para efeitos do disposto na alinea da regra n.2 27, ndo se consideram nulas as jogadas
cujas avadrias, mau funcionamento ou interrup¢ao das comunica¢des ocorram na rede de
comunicacdes ou nos equipamentos utilizados pelo jogador para participar no jogo que o
impossibilitem de, ap6s a realizacdo da aposta, visualizar o resultado da jogada.

30 — Nos casos referidos na regra anterior a jogada e a aposta realizadas sdo validas e caso
a aposta seja vencedora o prémio é pago ao jogador e se for perdedora é recolhida.

31 — A entidade exploradora deve disponibilizar ao jogador uma op¢do que permita a
visualizagdo de todos os elementos essenciais da ultima jogada, nomeadamente o resultado
e valores apostados.

32 — A entidade exploradora deve disponibilizar ao jogador antes, durante e ap6s a sessdo
de jogo informacao clara, objetiva e adequada sobre as regras do jogo, valores minimos e
maximos das apostas, ganhos e perdas, bem como os mecanismos de reclamacgao.
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33 — No final de cada sessao de jogo a entidade exploradora deve disponibilizar ao jogador
informacgdo sobre os montantes apostados e respetivos lucros ou perdas.

34 — O inicio, duragdo e termo de cada sessado é definido pelo jogador.

35 — Sem prejuizo do disposto na regra anterior, a entidade exploradora pode convidar o
jogador a terminar a sessao de jogo, sempre que:
a) Numa mesa individual o jogador ndo realize qualquer aposta num periodo
superior a 3 minutos.
b) Numa mesa com multiplos jogadores o jogador nio realize apostas em mais de 5
jogadas consecutivas.

36 — Nas situagdes previstas na regra anterior, caso o0 jo
voluntariamente a sessdo de jogo, a entidade exploradora deve adv sdo sera
terminada se o jogador nao realizar qualquer aposta, respetiva
ou na préxima jogada.

37 — A entidade exploradora pode disponibilizar no
demonstragdo com o jogo de blackjack/21 com as
exploragdo com recurso a dinheiro.

icas das utilizadas na

38 — As aplicagdes de demonstracao ape rolongamento gratuito do

jogo em funcdo da pontuacdo obtida, stituido ou convertido em

dinheiro, vouchers para jogo, bens I natureza ou espécie.



