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alternativa, fazer uma aposta de restardilho, duplicando o valor antes
referido.

52 — Os jogadores que ndo acompanhem as apostas de estardilho e
restardilho ou os que o fagam inicialmente mas depois desistam, ndo
participam na jogada e, quer o valor das suas apostas iniciais, quer
das apostas em estardilho e restardilho ficam a pertencer ao pote da
jogada.

53 — Se algum jogador néo tiver cave suficiente para acompanhar as
apostas de estardilho e restardilho pode manter-se em jogo apostando
todas as fichas da sua cave.

54 — Depois de os jogadores verem as cartas pessoais, ¢ mostrada
a primeira carta comum que ¢ colocada no centro da mesa, inicia-se o
primeiro turno de apostas, que comega pelo jogador que ocupa o lugar
imediatamente a esquerda do jogador que fez a grande aposta e assim
prossegue pelos demais no sentido dos ponteiros do relogio

55 — Concluido o primeiro turno de apostas, ¢ virada a segunda
carta comum, que ¢ colocada no centro da mesa ao lado da primeira
carta virada.

56 — Com o virar da segunda carta comum inicia-se o segundo turno
de apostas, que comega pelo jogador que fez a aposta mais elevada no
turno anterior, prosseguindo no sentido dos ponteiros do relogio pelos
demais jogadores ainda em jogo.

57 — Findo o turno de apostas, ¢ virada no centro da mesa a terceira
carta comum e inicia-se novo turno de apostas, no modo e sequéncia
referido na regra anterior.

58 — Concluidas as apostas deste turno, é extraida e virada no centro
da mesa mais uma carta comum, em seguida inicia-se o quarto turno de
apostas nos termos da ordem e sequéncia dos anteriores.

59 — Por fim, logo que terminem as apostas, € extraida e virada no
centro da mesa a quinta carta comum, iniciando-se o quinto e Gltimo
turno de apostas, seguindo a mesma regra de ordem.

60 — Salvo se as regras especificas dispuserem de forma diferente,
depois de concluido o wltimo turno de apostas, sdo viradas as cartas
pessoais dos jogadores que estiverem em jogo e ndo tenham desistido
do pote, com inicio no ltimo jogador a subir a aposta ou pelo que ocupe
o lugar a esquerda daquele que tem o marcador, prosseguindo pelos
demais no sentido dos ponteiros do relégio.

61 — Depois de estarem viradas as cartas pessoais dos jogadores
sdo avaliadas as combinagdes formadas por cada um para determinar
a vencedora.

62 — A combinagdo vencedora deve ser assinalada de forma clara
e inequivoca.

63 — Quando dois ou mais jogadores detenham a mesma combinagéo
vencedora e se ap0s a aplicagdo dos critérios de desempate previstos na
regran.’ 31 persistir o empate, o pote ¢ dividido em partes iguais até ao
valor minimo suscetivel de divisdo.

64 — Havendo um ou mais jogadores em all in, procede-se da se-
guinte forma:

a) Se nenhum jogador em a// in tiver a combinacdo vencedora, os
potes, principal e secundario, sdo entregues ao jogador que tem a com-
binagao vencedora;

b) Se o jogador em all in tiver a combinagao vencedora, o pote prin-
cipal é-lhe entregue e o pote secundario é entregue ao jogador com a
melhor combinagéo depois daquela;

¢) Se existirem varios jogadores em a// in com valores diferentes de
apostas e mais do que um tiver combinagdes vencedoras, 0s potes sdo
entregues de acordo com o valor das combinagdes e pela ordem dos
valores de aposta de cada um.

65 — Concluidos os pagamentos, inicia-se uma nova jogada, rodando
o marcador da mao para o jogador que ocupa o lugar imediatamente a
esquerda do que teve a mao anterior.

66 — A entidade exploradora deve disponibilizar ao jogador uma
ope¢do que permita, pelo menos, a visualizagdo de todos os elementos
essenciais da tltima jogada em que participou, nomeadamente o resul-
tado e valores apostados.

67 — A entidade exploradora deve disponibilizar permanentemente
ao jogador informagdo clara, objetiva e adequada sobre as regras do
jogo, os valores das apostas, ganhos e perdas, bem como sobre a forma
de apresentacdo de reclamagdes.

68 — No final de cada sessdo de jogo a entidade exploradora deve
disponibilizar ao jogador informagao especifica sobre os valores totais
apostados e respetivos lucros ou perdas.

69 — Nos termos das regras fixadas pela entidade exploradora pode
ser concedido aos jogadores um periodo de descanso sem que percam
o lugar na mesa.

70 — O inicio, duraggo e termo de cada sessdo ¢ definido pelo jo-
gador.
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71 — Sem prejuizo do disposto na regra anterior, a entidade explora-
dora pode convidar o jogador a terminar a sessao de jogo, nomeadamente
sempre que:

a) A cave do jogador seja inferior ao valor da aposta minima da banca
e o jogador ndo faca a reposi¢do da cave apds a conclusdo da jogada;

b) O jogador nao realize apostas em mais de 5 jogadas consecutivas ou
em numero inferior se expressamente previsto nas regras especificas;

72 — Nas situagdes previstas na regra anterior, caso o jogador ndo
termine voluntariamente a sessao de jogo, a entidade exploradora deve
adverti-lo que a sessdo sera terminada se o jogador ndo fizer a reposi¢éo
da cave apos a conclusdo da jogada ou ndo realizar qualquer aposta na
jogada seguinte.

73 — No caso de interrupgao das comunicagdes, por avaria ou qual-
quer outra falha, com origem no sistema técnico de jogo que impeca a
finalizagdo de uma jogada, a jogada € nula e o valor das apostas efetuadas
devolvido aos jogadores.

74 — Para efeitos do disposto na regra anterior, ndo se consideram
nulas as jogadas quando a interrupgdo das comunicagdes ocorre por
avaria ou qualquer outra falha do equipamento utilizado pelo jogador.

75 — A entidade exploradora pode disponibilizar no seu sitio na
Internet aplicagdes de demonstragdo com o jogo de poquer na variante
«poquer sintéticoy com as mesmas caracteristicas das utilizadas na
exploragdo com recurso a dinheiro.

76 — As aplicagdes de demonstracao apenas podem atribuir o pro-
longamento gratuito do jogo em fungdo da pontuacdo obtida, que ndo
pode ser substituido ou convertido em dinheiro, vouchers para jogo,
bens ou servigos de qualquer natureza ou espécie.
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Regulamento n.° 810/2015

Regras do Jogo de Poquer em Modo de Torneio Online

O Regime Juridico dos Jogos e Apostas online (RJO), aprovado
pelo Decreto-Lei n.° 66/2015, de 29 de abril, determina, no n.° 3 do
seu artigo 5.° que as regras de execucao dos jogos e apostas online sao
fixadas pela entidade de controlo, inspegdo e regulacdo.

Em cumprimento do disposto no artigo 48.° do Decreto-Lein.® 66/2015,
de 29 de abril, a entidade de controlo, inspegao e regulagio publicitou
o inicio do procedimento no seu sitio na Internet, com indicagdo do
objeto e da forma como podiam ser apresentados contributos para a
elaboracdo do regulamento.

No ambito do respetivo procedimento de consulta regulamentar foram
recebidos contributos dos varios interessados que se pronunciaram.

As regras que se aprovam tém em considerag@o os contributos que
foram apresentados no &mbito da referida consulta.

Assim, ao abrigo das disposi¢des conjugadas do n.° 3 do artigo 5.° e
do artigo 48.° do RJO com a alinea b) do n.° 3 do artigo 7.° do Decreto-
-Lei n.° 129/2012, de 22 de junho, na redagao dada pelo Decreto-Lei
n.° 66/2015, de 29 de abril, a Comissdo de Jogos, na reunido de 17 de
julho de 2015, deliberou:

1.° Aprovar sob a forma de Regulamento as regras base de execugao
e pratica, sob a forma de torneio, de jogos de poquer, quando praticados
a distancia, através de suportes eletronicos, informaticos, telematicos e
interativos, ou por quaisquer outros meios, abreviadamente designado
por “online”, que constitui o Anexo da presente deliberagao e dela fica
a fazer parte integrante.

2.° A entidade exploradora pode, no respeito, desenvolvimento e
faculdade conferidas nas presentes regras, fixar regras especificas de
execugdo do poquer em de torneio.

3.° A fixacdo e modificacdo das regras referidas no nimero anterior
estdo sujeitas a aprovagdo prévia do Servigo de Regulagdo e Inspecdo
de Jogos.

4.° As regras constantes do regulamento em anexo e as referidas no
n.° 2 s@o publicadas e disponibilizadas de forma permanente e gratuita
pela entidade exploradora no seu sitio na Internet.

5.2 O Regulamento entra em vigor no dia em que entrar em vigor o
Regulamento que estabelece os requisitos técnicos do sistema técnico
de jogo.

13 de novembro de 2015 — A Vice-Presidente do Conselho Diretivo,
Maria Teresa Rodrigues Monteiro.

ANEXO

1 — O jogo de péquer em modo de torneio online ¢ uma competigdo
de uma das variantes do jogo de poquer ndo bancado que se encontra
regulamentada, que se joga com fichas proprias, sem representagio ou
conversdo em valores monetarios, em que o jogador paga uma taxa de
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inscri¢do para participar, em sistema de eliminagdo a medida que vai
perdendo as fichas para os demais jogadores, com o objetivo de ficar
num dos lugares finais que ddo direito a um prémio monetario pré de-
terminado ou a uma inscri¢do num torneio com um valor de inscri¢dao
superior aquele em que € atribuido.

2 — Para efeitos das regras fixadas no presente regulamento entende-
-se por:

a) «Add-ony, faculdade que ¢ dada ao jogador de, no final do periodo
em que ¢ permitido os rebuy, comprar mais fichas independentemente
da quantidade de fichas que tiver na sua cave;

b) «Aposta cega ou blindy, aposta obrigatoria colocada pelo jogador
antes de receber cartas;

c) «Cave ou stack de fichasy, conjunto de fichas com referéncias
numéricas, sem qualquer correspondéncia ou convertibilidade em va-
lores monetarios, que o jogador recebe no inicio do torneio para ser
colocado em jogo ou que, em determinado momento do jogo, o jogador
tem na mesa;

d) «Comissao da entidade exploradora ou rake», percentagem do
valor da inscrigéo para participagdo no torneio que remunera a entidade
exploradora pela organizagdo e disponibilizagdo do mesmo;

e) «Fichas de torneioy, fichas usadas exclusivamente na pratica de jogo
sob a forma de torneio que t€m inscrito unidades de referéncia numéri-
cas a pontos, fichas ou qualquer outra, sem qualquer correspondéncia,
representagdo ou convertibilidade em valores monetarios;

f) «Grande aposta ou big blindy, aposta obrigatoria realizada antes da
distribuigdo das cartas pelo jogador que ocupa a posigao imediatamente
a esquerda do jogador que fez a pequena aposta;

2) «Nivel», periodo de tempo compreendido entre o aumento do
valor das blinds, que normalmente ¢ antecedido de um intervalo para
descanso;

h) «Pequena aposta ou small blind», aposta obrigatoria realizada antes
da distribuigao das cartas pelo jogador que ocupa a posi¢ao imediata-
mente a esquerda do jogador que tem o botdo;

i) «Prémios monetarios dos torneios ou prize pool», valor resultante
da percentagem do valor das inscrigdes que ¢ repartido em numero e
percentagens variaveis e atribuido aos jogadores finais dos torneios;

J) «Rebuy», possibilidade que ¢ dada ao jogador cuja cave ¢ inferior
a um determinado valor ou que ficou sem cave de reintegrar a cave de
fichas, através do pagamento de um valor e o recebimento do corres-
pondente conjunto de fichas;

k) «Reinscri¢@o ou reentry», possibilidade de um jogador que foi
eliminado voltar a inscrever-se no torneio e ocupar lugar na mesa;

) «Sessdo do jogador», periodo de tempo ininterrupto que decorre
entre o inicio e termo do acesso pelo jogador ao jogo de poquer em
modo torneio;

m) «Sit outy, posicdo de um jogador que perde a ligagdo ao jogo e
até que a restabelega;

n) «Taxa de inscri¢do ou buy-in», valor monetario pago pelo jogador
para participar no torneio;

0) «Torneio cronometrado», torneio com durag@o predeterminada, em
que no final do periodo de tempo ¢ efetuada a contagem das fichas da
cave dos participantes em jogo e os prémios sdo atribuidos aos jogadores
com maior quantidade ou valores de fichas;

p) «Torneio de uma mesay, torneio que se realiza numa inica mesa
com o numero de lugares fixados pela entidade exploradora;

q) «Torneio de mesas multiplas», torneio que se realiza em varias
mesas de funcionamento simultdneo, que progressivamente se vao re-
duzindo com a eliminagdo de jogadores e termina numa mesa final para
apurar o vencedor do prémio mais elevado do torneio;

r) «Torneio sit and goy, torneio de uma ou mais mesas de funciona-
mento rapido em que nédo € permitido efetuar reentrys, rebuys e add-ons
e que se inicia assim que o nimero de lugares previamente definido pela
entidade exploradora esteja preenchido;

s) «Torneio freeroll», torneio de entrada gratuita que atribuem como
prémios inscrigdes, inconvertiveis em dinheiro, para outros torneios;

t) «Torneio programadoy, torneio de uma ou mais mesas, previamente
marcado, que comega na hora fixada, com o funcionamento em simul-
taneo de diversas mesas, que progressivamente se vao reduzindo com
a eliminagdo dos jogadores e que termina numa mesa final para apurar
o vencedor do prémio mais elevado do torneio;

3 — Na exploragio e pratica do jogo de péquer em modo de torneio
sdo aplicaveis as regras de execugdo da variante do jogo de poquer ndo
bancado que ¢ objeto do torneio, com as adaptagdes constantes do pre-
sente regulamento e das regras fixadas pela entidade exploradora e pre-
viamente aprovadas pelo Servi¢o de Regulagdo e Inspegdo de Jogos.

4 — Na exploragdo e pratica do jogo de poquer na modalidade de
torneio os Unicos valores monetarios expressos em euros sao exclu-
sivamente o valor da buy-in, reentry, rebuy, add-on e prize pool, nos
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termos definidos pelas regras do torneio elaboradas pela entidade ex-
ploradora.

5 — Todas as demais referéncias a valores correspondem a valores
convencionados, que ndo sdo convertiveis, reembolsaveis ou trocaveis
por dinheiro.

6 — As mesas utilizadas na exploragdo de jogos de poquer em modo
de torneio podem ter entre 2 e 10 lugares.

7 — A entidade exploradora pode organizar e explorar jogos de poquer
em modo de torneio que, nomeadamente, contenham ou combinem
algumas das seguintes caracteristicas:

a) Torneios de uma mesa ou multimesas;

b) Torneios com e sem limite de aposta;

¢) Torneios satélite, que atribuem como prémios buy-ins de acesso
a um torneio futuro pré-calendarizado, com valor de inscricdo mais
elevado do que o dos torneios onde sdo atribuidos;

d) Torneios sit and go;

e) Torneios cronometrados;

/) Torneios com aposta limitada a um niimero de apostas por cada
turno ou ao pote;

2) Torneios com aposta sem limite ou all in, cujo limite € a stack de
fichas de cada jogador;

h) Torneios com um niimero minimo de jogadores que so se realiza
se for alcangado o niimero de participantes estabelecidos pela entidade
exploradora;

i) Torneios com niimero maximo de jogadores;

J) Torneios com reentry;

k) Torneios com rebuy limitados ou ilimitados;

/) Torneios com add-on;

m) Torneios com prémios garantidos, em que a entidade exploradora
garante um valor minimo de prémios a atribuir no torneio, independen-
temente do nimero de jogadores inscritos;

n) Torneios com inscri¢des tardias ou late registration, em que 0s
jogadores tém a possibilidade de se inscreverem no torneio mesmo
depois do torneio se iniciar;

0) Torneios freeroll, que tém entrada gratuita e atribuem exclusiva-
mente como prémio inscri¢des para outros torneios;

p) Torneios com prémio de eliminagdo, em que ¢ atribuido um prémio
em dinheiro a um jogador pela eliminag@o de outro.

8 — A entidade exploradora pode prever outras caracteristicas para
além das enunciadas na regra anterior, desde que ndo sejam contrarias
as regras imperativas previstas no presente regulamento.

9 — O valor dos prémios a atribuir ¢ fixado pela entidade exploradora
e corresponde a uma percentagem sobre o valor do prize pool, podendo
revestir natureza monetaria ou o direito de participagcdo num torneio
futuro mas pré determinado.

10 — O nuimero ¢ o valor efetivo dos prémios a atribuir ¢ fixado a
partir do momento em que nao sdo permitidas mais inscri¢des, rebuys
e add-ons.

11 — A exploragédo do jogo de poquer em modo de torneio, indepen-
dentemente do niimero de lugares e mesas, pode decorrer em modo de
funcionamento continuo ou em regime de sessao ou pré-programadas.

12 — A mesa ou mesas de funcionamento continuo funcionam de
modo permanente desde que estejam presentes o nimero minimo de
jogadores.

13 — A mesa ou mesas em modo de sessdo iniciam o funcionamento
na hora definida e anunciada pela entidade exploradora e a participagao
do jogador esta sujeita a uma inscri¢do prévia, quer para ocupar lugar
numa mesa quer, se permitido, para ocupar um lugar que venha a vagar
no decurso do torneio.

14 — A participagdo do jogador no jogo de poquer em modo de torneio
esta sujeita ao pagamento de um buy-in ou taxa de inscrigdo.

15 — Excetua-se do disposto na regra anterior os torneios de entrada
gratuita que atribuem exclusivamente como prémio buy-in ou taxas de
inscrigdo noutro torneio.

16 — Os buy-ins ou taxas de inscri¢do atribuidos como prémio em
qualquer torneio sdo considerados na contabilidade dos torneios a cuja
participacao dao direito, quer para efeitos da percentagem para o prize
pool, quer para efeitos da percentagem da comissdo da entidade ex-
ploradora.

17 — A taxa de inscri¢do nos torneios de poquer inclui o valor da
comissdo da entidade exploradora.

18 — A comissao referida na regra anterior ¢ fixada pela entidade ex-
ploradora, no regulamento proprio do torneio, entre 2 % a 20 % do valor
do buy-in e reentry, podendo ainda incidir sobre os rebuy e add-on.

19 — O direito de participagdo nos torneios ¢ pessoal e intransmissi-
vel, sendo apenas admissivel uma inscrigdo por jogador.

20 — O valor do buy-in ¢é repartido em duas parcelas percentuais, uma
para prémios e outra para a comissio da entidade exploradora.
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21 — Para se inscrever em qualquer torneio ou para efetuar rebuys,
add-ons ou reentrys, o jogador tem que ter saldo disponivel na sua
conta de jogador.

22 — Ao fazer a inscri¢ao, o valor do buy-in ¢ imediatamente deduzido
da conta do jogador.

23 — Nos torneios com inscrigdes tardias, os reentrys, rebuys e add-
-ons apenas sdo permitidos até ao nivel ou periodo de tempo que for
fixado pela entidade exploradora.

24 — O jogador pode cancelar a sua inscri¢do até a hora marcada
para o inicio do torneio, salvo se as regras especificas do torneio fixarem
momento anterior.

25 — O jogador que cancele a inscri¢ao nos termos da regra anterior
¢ imediatamente reembolsado da taxa de inscri¢do, sendo creditado na
sua conta de jogador o correspondente valor.

26 — O jogador inscrito que ndo tenha cancelado a inscrigdo e que
ndo estiver ligado ao torneio a hora do seu inicio ¢ colocado numa mesa,
com o lugar devidamente assinalado como fora da mesa, ¢, na sua vez,
sdo-lhe automaticamente retiradas as blinds e colocado na situacao de
«sit out» até estabelecer a ligacdo ou até ndo ter mais fichas na cave.

27 — O jogador que abandone um torneio apds o seu inicio, ou que
perca aligagdo ao mesmo no seu decurso, permanece em jogo €, na sua vez,
sdo-lhe automaticamente retiradas as blinds até ndo restarem fichas na sua
cave ou até que restabeleca a ligagdo e retome a decisdo sobre o seu jogo.

28 — Sem prejuizo do disposto na regra seguinte, as inscrigdes ganhas
num torneio ndo podem ser reembolsadas em dinheiro ou vendidas ou
transferidas para outro jogador.

29 — As inscrigdes ganhas num torneio apenas podem ser convertidas
em dinheiro quando os vencedores ja tenham ganho anteriormente a
respetiva inscri¢do para o mesmo torneio.

30 — Nos torneios de entrada gratuita (freeroll), as inscrigoes atribui-
das como prémio nao sdo convertiveis em dinheiro.

31 — O jogador ¢ eliminado do torneio quando perde todas as suas
fichas, salvo se as regras especificas do torneio permitirem a realizagdo
de rebuys e add-ons e o jogador as realize.

32 — Os prémios atribuidos nos torneios sdo constituidos por valores
monetarios ou por direitos de inscrigdo num torneio futuro predeterminado.

33 — Os prémios sdo atribuidos aos jogadores que ocupem o lugar
ou lugares finais dos torneios ou, nos torneios com tempo de duracdo
pré-fixado, aos jogadores que, no termo da hora marcada, tenham o
maior niimero ou valor de fichas na cave, sem prejuizo dos prémios de
eliminagdo que possam ser atribuidos.

34 — O namero de lugares premiados e no caso dos prémios moneta-
rios a percentagem de cada um, bem como a possibilidade de atribuigdo
de um prémio de eliminagdo sdo definidos pela entidade exploradora
nas regras especificas dos torneios.

35 — Os torneios podem ser cancelados por insuficiéncia do nimero
de participantes ou por motivos técnicos ou de for¢a maior que impegam
a realizac@o de torneio em condi¢des de seguranga.

36 — Sempre que as regras especificas dos torneios ndo definirem as
regras aplicaveis aos torneios cancelados nos termos do niimero anterior,
procede-se do seguinte modo:

a) Se o torneio € cancelado antes da hora marcada para o seu inicio,
os jogadores sao reembolsados do valor integral da taxa de inscrigdo;

b) Se o torneio ¢ cancelado apos o seu inicio, mas antes de se atingir os
lugares com direito a prémio, os jogadores ainda ativos sdo reembolsados
do valor integral pago pela inscri¢ao e a parte destinada a prémios das ins-
crigdes pelos jogadores ja eliminados, bem como a parte destinada a pré-
mios de todas as recompras, sao somados e distribuidos proporcionalmente
aos jogadores ainda em jogo com base na quantidade de fichas de cada um;

¢) Se o torneio € cancelado apds o seu inicio e depois de se atingir os
lugares com direito a prémio, os jogadores ainda ativos sdo reembolsa-
dos do valor integral pago pela inscri¢do e a parte destinada a prémios
das inscrigdes pagas pelos jogadores eliminados, bem como a parte
destinada a prémios de todas as recompras, sdo somados e distribuidos
proporcionalmente pelos jogadores em jogo com base na quantidade
de fichas de cada um.

37 — Para efeitos do disposto na regra anterior, os jogadores que
tenham ganho a inscri¢&o no torneio cancelado enquanto prémio de um
torneio anterior sdo reembolsados em valor idéntico ao da inscri¢do.

38 — Os jogadores que forem eliminados antes do cancelamento do
torneio nao sao reembolsados dos valores do buy-in, reentrys, rebuys e
add-ons que tenham efetuado.

39 — Na hora marcada para o inicio do torneio os jogadores sdo
distribuidos aleatoriamente pelas mesas e lugares nas mesas, ndo sendo
permitida a troca de lugares entre jogadores.

40 — No inicio do funcionamento das mesas a decisdo do jogador
que faz a primeira aposta pode ser determinada pela numeragido do
lugar ou por qualquer outro modo aleatorio definido pela entidade
exploradora.
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41 — Todos os jogadores iniciam a participacdo no torneio com o
mesmo nimero e composic¢ao de fichas das stack.

42 — As decisdes do jogador devem ser tomadas no tempo definido
pela entidade exploradora, que pode igualmente disponibilizar um tempo
suplementar.

43 — O jogador que ndo tomar qualquer decisdo no tempo para o
efeito definido ¢ automaticamente considerado no estado de sit out.

44 — O jogador ¢ eliminado do torneio quando perde todas as fichas
e, se aplicavel, ndo faca um rebuy.

45 — O torneio pode decorrer por niveis com igual ou diferente
duragdo temporal.

46 — O valor das blinds pode aumentar progressivamente com a
mudanga de nivel, de acordo com a tabela que for definida nas regras
especificas do torneio.

47 — Nos torneios de mesas multiplas, o inicio do jogo é simultaneo
a todas mesas e, a medida que os jogadores sdo eliminados, as mesas
sdo reorganizadas, de modo a que todas tenham o mesmo niimero de
jogadores em competi¢do ou o mais aproximado possivel.

48 — Na reorganizagdo das mesas, os jogadores que tiverem que
mudar de mesa sdo colocados nas mesas e respetivos lugares através
de um sorteio.

49 — Nos termos a definir nas regras especificas do torneio, quando
um torneio de mesas multiplas se aproxime dos lugares premiados as
mesas em competi¢do passam a jogar em regime de mao-a-mao (hand-
-by-hand), de modo a que todas comecem a jogada ao mesmo tempo,
s6 podendo iniciar-se nova jogada em qualquer uma delas quando todas
terminem a jogada em curso.

50 — Sempre que dois ou mais jogadores sao eliminados na mesma jo-
gada e o torneio ja se encontra na fase de acesso aos prémios, o jogador que,
no inicio da jogada, tiver a melhor stack fica com o prémio de maior valor.

51 — Nas circunstancias referidas na primeira parte do niimero ante-
rior quando os jogadores eliminados comegaram a jogada com o mesmo
numero de fichas, os jogadores sdo ordenados “ex aequo” em ambas as
classificacdes e o valor de prémios divididos entre eles.

52 — Os torneios terminam quando um jogador acumula na sua stack
todas as fichas do jogo ou, no caso dos torneios cronometrados, no termo
do periodo de tempo predeterminado, acrescido do numero de jogadas
necessarias para que todos voltem a ter a méo.

53 — Os prémios sdo pagos nos termos previstos nas regras do torneio
e ndo ¢ admissivel qualquer tipo de acordo entre os jogadores sobre a
repartigdo de prémios.

54 — Os prémios sdo creditados na conta dos jogadores no momento
em que sdo determinados os respetivos vencedores ou conjuntamente
no termo do torneio.

55 — As duvidas e reclamagdes sobre as jogadas sdo resolvidas pela
entidade exploradora por aplicagéo das presentes regras, das regras do
jogo de poéquer em execugdo e das regras especificas do torneio.

56 — As regras dos torneios e as instrugdes escritas e de audio sobre
o desenrolar e execugdo do jogo de poquer sdo em lingua portuguesa.

57 — Sem prejuizo do disposto na regra anterior, ¢ admissivel o uso
de vocabulos em idioma estrangeiros que sejam usados comummente
na linguagem padrao internacional do poquer e que sejam facilmente
compreensiveis e inequivocos para todos os jogadores.

58 — Sempre que a entidade exploradora utilize vocabulos estran-
geiros, devem conter nas respetivas regras uma listagem com o seu
significado em portugués.

59 — As informagdes referidas nas regras anteriores podem ainda ser
disponibilizadas noutros idiomas para selegdo por opgao do jogador.

60 — As versdes em portugués prevalecem sobre qualquer outra e 0s
jogadores que selecionem qualquer outro idioma ndo podem invocar o
desconhecimento ou falta de dominio do idioma que selecionaram.
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Regulamento n.° 811/2015

Regras do Jogo Péquer nio Bancado
na Variante «Omaha» Online

O Regime Juridico dos Jogos e Apostas online (RJO), aprovado
pelo Decreto-Lei n.° 66/2015, de 29 de abril, determina, no n.° 3 do
seu artigo 5.°, que as regras de execuc@o dos jogos e apostas online sao
fixadas pela entidade de controlo, inspegao e regulacdo.

Em cumprimento do disposto no artigo 48.° do Decreto-Lein.® 66/2015,
de 29 de abril, a entidade de controlo, inspecdo e regulagdo publicitou
o inicio do procedimento no seu sitio na Internet, com indicagéo do
objeto e da forma como podiam ser apresentados contributos para a
elaboracdo do regulamento.

No ambito do respetivo procedimento de consulta regulamentar foram
recebidos contributos dos varios interessados que se pronunciaram.

As regras que se aprovam tém em considerag@o os contributos que
foram apresentados no ambito da referida consulta.



